PREDMET: INFORMATIKA 
Charakteristika predmetu

Predmet informatika má viesť žiakov k pochopeniu základných pojmov, postupov a techník používaných pri práci s údajmi a toku informácií v počítačových systémoch. Buduje tak počítačovú kultúru, t.j. vychováva k efektívnemu využívaniu prostriedkov informačnej civilizácie s rešpektovaním právnych a etických zásad  používania informačných technológií a produktov. Toto poslanie je potrebné dosiahnuť spoločným pôsobením predmetu informatika a aplikovaním informačných technológií vo vyučovaní iných predmetov, medzipredmetových projektov, celoškolských programov a pri riadení školy.

Vzdelávací obsah predmetu je rozdelený na päť tematických okruhov:
· Informácie okolo nás 
· Komunikácia prostredníctvom IKT 
· Postupy, riešenie problémov, algoritmické myslenie 
· Princípy fungovania IKT 
· Informačná spoločnosť 

V  tematickom okruhu Informácie okolo nás sa rozširuje učivo základnej školy, budujú sa základy informatiky ako vednej disciplíny. Žiak sa oboznamuje s pojmom informácia, typom informácií (textová, grafická, číselná, zvuková,...), aplikáciami na spracovávanie informácií. 
V ďalšom tematickom okruhu Komunikácia prostredníctvom IKT sa žiaci oboznamujú s využívaním nástrojov internetu na komunikáciu, na vlastné učenie, na riešenie školských problémov, na získavanie a sprostredkovanie informácií.

V tematickom okruhu Postupy, riešenie problémov, algoritmické myslenie sa žiaci zoznámia so špecifickými postupmi riešenia problémov prostredníctvom IKT. Zoznámia sa s pojmami ako algoritmus, program, programovanie, etapy riešenia problému. 

Ďalšou súčasťou vzdelávania v oblasti informatiky je Princípy fungovania IKT, v ktorom sa žiaci venujú popisu a pochopeniu mechanizmov informačných a komunikačným technológií. Žiaci sa zoznámia s princípmi práce počítača, s časťami počítača von Neumannovského typu, so vstupnými a výstupnými zariadeniami a ich parametrami. Pochopia základné vlastnosti a funkcie operačného systému a poznajú rôzne druhy softvéru podľa oblastí jeho použitia.

V poslednom tematickom okruh Informačná spoločnosť sa žiaci oboznámia s etickými, morálnymi a spoločenskými aspektmi informatiky. Uvedomia si, že používanie IKT si vyžaduje kritický a zvažujúci postoj k dostupným informáciám.  
Ciele a kľúčové kompetencie
Výchovno-vydelávací proces smeruje k tomu, aby žiaci 

· si rozvíjali schopnosť algoritmizovať zadaný problém, rozvíjali si programátorské zručnosti;

· sa naučili pracovať v prostredí bežných aplikačných programov, naučili sa efektívne vyhľadávať informácie uložené na pamäťových médiách alebo na sieti a naučili sa komunikovať cez sieť;

· si rozvíjali svoje schopnosti kooperácie a komunikácie naučili sa spolupracovať v kolektíve pri riešení problému, zostaviť plán práce, špecifikovať problémy, riešiť ich a diskutovať o nich;

· nadobudli schopnosti potrebné pre výskumnú prácu;

· si rozvíjali svoju osobnosť, tvorivosť, logické myslenie, zodpovednosť, morálne a vôľové vlastnosti, húževnatosť, sebakritickosť a snažili sa o sebavzdelávanie;

· sa naučili rešpektovať intelektuálne vlastníctvo a autorstvo informatických produktov, systémov a aplikácií, pochopili sociálne, etické a právne aspekty informatiky.

1. ROČNÍK
	Názov predmetu
	Informatika

	Časový rozsah výučby
	2 h/týždeň, spolu 66 vyučovacích hodín 

	Ročník 
	prvý

	Škola (názov, adresa)
	Gymnáziu Jána Bosca 

Kláštorné námestie 1295

908 41 Šaštín - Stráže

	Názov školského vzdelávacieho programu
	Dobrý kresťan a statočný občan

	Kód a názov študijného odboru
	79025 gymnázium

	Stupeň vzdelania
	Vyššie sekundárne vzdelanie – ISCED 3ADĺ

	Dĺžka štúdia
	4 roky

	Forma štúdia
	denná

	Vyučovací jazyk
	slovenský


	Obsahový štandard
	Výkonový štandard


	Metódy a formy,

Formy preverovania
	Prierezové témy

Medzi predmetové vzťahy



	Názov tematického celku

Číslo témy, Názov témy
	
	
	

	1.Tematický celok: Informácie okolo nás  (počet hodín 5)
1. Bezpečnosť práce v učebni informatiky, pravidlá správania sa v učebni

2. Pojem bit a byte – šifry a kódy

3. Prevody medzi desiatkovou a dvojkovou sústava 

4 - 5. Prevody z a do šestnástkovej sústavy
	Informovať o organizácii výučby a kritériách hodnotenia predmetu. Osvojiť si základné pojmy z oblasti informatiky a uvedomí si dôležitosť problematiky.

Vedieť vysvetliť význam pojmov údaj, informácia, digitalizácia, kódovanie, šifrovanie. Ovládať prevody medzi číselnými sústavami.

Vedieť rozlišovať základné stavebné prvky počítača von Neumannovho typu
Vysvetliť princíp fungovania a význam.
	Výklad, riadený rozhovor, diskusia, problémové vyučovanie
Ústne a písomné skúšanie , didaktický test, praktické cvičenia
	Dejepis - jaskynné maľby a obrázkové písmo (ikony v počítači)

Matematika - výroková logika, vývoj číselných sústav

	n2. Tematický celok: Princípy fungovania IKT (počet hodín 11)
6. História počítačov 

7. Základné pojmy 

8 - 9. Hardware 

10. Druhy pamätí

11. Zápis na pamäťové médiá

12. Vstupné zariadenia

13. Výstupné zariadenia

14 Vstupno-výstupné zariadenia

15. Software, druhy softwaru

16. Vedomostný test
	Poznať parametre komponentov PC a ich hodnoty.

Vedieť vysvetliť činnosť operačného systému a vie ho efektívne používať. Dokázať navrhnúť základnú zostavu počítača.

Rozlišovať vstupné zariadenia a ich parametre.

Charakterizovať výstupné zariadenia a ich parametre.

Vedieť vymenovať a charakterizovať základné prídavné zariadenia.
	Výklad, riadený rozhovor, demonštračná

metóda, diskusia 
Ústne a písomné skúšanie , didaktický test, praktické cvičenia
	Fyzika – princíp magnetického, optického a elektrického zápisu 

	3. Tematický celok: Princípy fungovania IKT (počet hodín 5)
17. Operačný systém, zavádzanie systému pri štarte počítača
18. Pracovná plocha Windows, práca s oknami, ponuka štart
19. Konfigurácia a nastavenie 
20 - 21. Stromová štruktúra, vytváranie zložiek a súborov


	Chápať úlohu operačného systému v PC.

Nadobudnúť zručnosti pri práci s OS Windows.

Orientovať sa v ponuke Štart, rozumieť jednotlivým položkám, vedieť s nimi manipulovať.
Nadobudnúť schopnosť užívateľsky prispôsobiť pracovnú plochu.

Vedieť vytvoriť zložky a súbory.  

Manipulovať so súbormi a priečinkami a nastaviť ich vlastnosti. 

Získať zručnosť vytvoriť vlastnú stromovú štruktúru adresárov a súborov.
	Výklad, riadený rozhovor, diskusia, problémové vyučovanie, demonštračná metóda

Ústne a písomné skúšanie , didaktický test, praktické cvičenia
	

	4. Tematický celok: Informácie okolo nás (počet hodín 15)
22. Textová informácia - MS Word, popis prostredia, ovládanie programu,  
23. Tvorba jednoduchého textu
24 - 25. Formátovanie textu
26 - 27. Úprava a nastavenie strany dokumentu
28. Formátovanie odsek
29. Odrážky a číslovanie

30. Vkladanie vzorcov
31. Obrázky

32. Vytváranie grafov
33 - 34. Tabulátory a tabuľky

35. Hromadná korešpondencia, tvorba hypertextov
36. Utvrdenie a preverovanie vedomostí
	Zvládať základné úlohy s programom.

Vedieť písať, upravovať napísaný text a pohybovať sa po dokumente.

Používať tlačidlá panela nástrojov, poznať ich funkcie.

Dokázať kvalitne spracovať text pomocou rôznych funkcií, vkladať rôzne objekty do dokumentu a upravovať ich.
Vedieť vytvoriť hromadnú korešpondenciu 

a používať jej nástroje.
Dokázať vytvoriť dokument v textovom editore.
	Riadený rozhovor, diskusia, problémové vyučovanie, riešenie úloh

Ústne a písomné skúšanie , praktické cvičenia
	Slovenský jazyk- žiak vie o rozdieloch písania formálneho a odborného textu.

Matematika- žiak vie pomocou tabuľky vytvoriť graf a opačne.


	5. Tematický celok: Informácie okolo nás (počet hodín 15)
37. Textová a číselná informácia - Tabuľkový editor - MS Excel
38. Tvorba tabuliek, vkladanie údajov
39. Formátovanie buniek

40. Vkladanie jednoduchých vzorcov

41. Relatívna a absolútne adresovanie

42 - 44. Tvorba grafov, formátovanie
45. Vkladanie grafických objektov
46. Podmienené formátovanie

47 - 48. Vkladanie pokročilejších funkcií
49 - 50. Kontingenčné tabuľky
51. Utvrdenie a preverovanie vedomostí
	Zvládať základné úkony s programom.

Vedieť sa pohybovať po tabuľke, vkladať údaje a formátovať bunky hárku.

Dokázať vkladať základné aritmetické vzorce.
Chápať rozdiel medzi relatívnym a absolútnym adresovaním buniek. 

Vedieť vkladať, editovať a formátovať grafy v tabuľkovom editore
Poznať rozdiely v špeciálnych kopírovaniach a formátoch.
Vedieť vkladať a editovať základné typy funkcií.
Dokázať vytvoriť a správne používať databázy a kontingenčné tabuľky.
Vedieť riešiť samostatne praktické úlohy v Exceli.
	Rozhovor, diskusia, problémové vyučovanie, riešenie úloh

Ústne a písomné skúšanie , praktické cvičenia
	Matematická štatistika – vhodné spracovanie údajov do tabuľky a vytvorenie prehľadného typy grafov.

	6. Tematický celok: Informácie okolo nás (počet hodín 6)
52. Editor prezentácií  - MS PowerPoint, Prostredie programu
53. Vkladanie objektov

54 - 55. Animácie, prechody snímok
56. Hypertextový odkaz
57. Vkladanie multimediálnych elementov
	Zvládať základné úkony s programom.

Vedieť vytvoriť jednoduchú prezentáciu, vkladať do prezentácie objekty.

Poznať položky menu programu a ich funkcie.

Zopakovať si zručnosti v danom programe.

Prezentovať svoju prácu a zručnosti.
	Výklad, riadený rozhovor, diskusia, problémové vyučovanie, riešenie úloh

Ústne a písomné skúšanie , praktické cvičenia
	Umenie a kultúra – prejavuje sa umelecké cítenie a vkus.

	7. Tematický celok: Postupy, riešenie problémov, algoritmické myslenie (počet hodín 9)
58. Algoritmy a programovanie - úvod
59. Algoritmy na riešenie jednoduchých problémových úloh zo života

60. Vlastnosti algoritmu

61. Spôsoby zapisovania algoritmov
62 - 63. Vývojový diagram
64 - 65. Vstupné a výstupné podmienky a premenné
66. Utvrdenie a preverovanie vedomostí
	Vedieť analyzovať problém.

Navrhnúť algoritmus riešenia problému, zapísať algoritmus v zrozumiteľnej formálnej podobe.

Overiť správnosť algoritmu.

Riešiť problémy pomocou algoritmov, vedieť ich zapísať, hľadať a opravovať chyby.
Vedieť určiť potrebné vstupy a výstupy pre  zadaný problém. 
	Výklad, riadený rozhovor, diskusia, problémové vyučovanie
Ústne a písomné skúšanie , praktické cvičenia
	Matematika- Žiak ovláda riešenie základných matematických problémov a vie popísať zadanú problematiku postupnosťou krokov, ktoré vedú riešeniu.


2. ROČNÍK

	Názov predmetu
	Informatika

	Časový rozsah výučby
	2 h/týždeň, spolu 66 vyučovacích hodín 

	Ročník 
	druhý

	Škola (názov, adresa)
	Gymnáziu Jána Bosca 

Kláštorné námestie 1295

908 41 Šaštín - Stráže

	Názov školského vzdelávacieho programu
	Dobrý kresťan a statočný občan

	Kód a názov študijného odboru
	79025 gymnázium

	Stupeň vzdelania
	Vyššie sekundárne vzdelanie – ISCED 3ADĺ

	Dĺžka štúdia
	4 roky

	Forma štúdia
	denná

	Vyučovací jazyk
	slovenský


	Obsahový štandard
	Výkonový štandard
	Metódy a formy,

Formy preverovania
	Prierezové témy

Medzi predmetové vzťahy

	Názov tematického celku

Číslo hodiny, Názov témy
	
	
	

	1.Tematický celok: Postupy, riešenie problémov, algoritmické myslenie (počet hodín 34)

1. Bezpečnosť práce v učebni informatiky, pravidlá správania sa v učebni

2. Algoritmy a programovanie

3. Prostredie Delphi

4. Vstupy, výstupy a premenné

5. Cyklus FOR

6. Vetvenie - IF, CASE

7. Cyklus WHILE, REPEAT

8. Grafika v Delphi

9. Reťazce

10. Jednorozmerné pole

11. Funkcie a procedúry

12. Súbory

13. Dvojrozmerné pole
	Informovať o organizácii výučby a kritériách hodnotenia predmetu.

Riešiť problémy pomocou algoritmov a vedieť ich zapísať pomocou programovacieho jazyka.

Rozumieť hotovým programom, určiť vlastnosti vstupov a výstupov.

Rozpoznať a odstrániť syntaktické chyby, opraviť chyby vzniknuté počas behu programu, 

identifikovať miesta programu, na ktorých môže dôjsť chybám počas behu programu.

Dodržiavať zásady čitateľného zápisu algoritmov.
Pracovať s reťazcami.
Riešiť úlohy s využitím

jednorozmerného poľa, triediť a

vyhľadávať v poli.

Používať a definovať procedúry a

funkcie bez parametrov aj

s parametrami . Správne používať

lokálne premenné. Poznať mechanizmus volania procedúr a funkcií a globálne premenné.

Pracovať s textový súborom.
	Výklad, riadený rozhovor, diskusia, problémové vyučovanie
Ústne a písomné skúšanie , didaktický test, praktické cvičenia
	Fyzika- teória jednosmerného a striedavého napätia – žiak si lepšie uvedomí možné následky úrazu



	2. Tematický celok: Princípy fungovania IKT (počet hodín 10)
1. Definícia počítačových sietí, história sietí
2. Delenie sietí podľa rozlohy

3. Fyzické topológie

3. Logické topológie
4. Prenosové médiá 

5. Vrstvený model ISO/OSI 

6. TCP/IP model 
7. Základné stavebné prvky siete
	Vedieť definovať PC sieť, poznať jej históriu.

Rozlišovať a charakterizovať jednotlivé typy sietí.

Vedieť definovať vrstvený model ISO/OSI, TCP/IP model a rozlišovať ich.

Rozpoznávať, charakterizovať a vedieť používať jednotlivé prvky siete.
	Výklad, riadený rozhovor, diskusia, problémové vyučovanie
Ústne a písomné skúšanie , didaktický test, praktické cvičenia
	

	3. Tematický celok: Komunikácia prostredníctvom IKT 

 (počet hodín 12)
1. Internet – základné pojmy

2. História
3. Služby internetu
WWW,IRC, ..

4. Internetové prehliadače, vyhľadávačov 

5. Netiketa, právna ochrana, druhy licencií

6. Vírusy 
7. Web stránky 

8. Štruktúra HTML 
	Poznať rôzne spôsoby vyhľadávania informácií. 
Vedieť využívať počítačovú sieť a služby siete internet.
Vedieť a dodržiavať pravidlá netikety.

Charakterizovať činnosť počítačových vírusov, poznať škody, ktoré môžu spôsobovať.

Vedieť popísať jednotlivé typy softvérov z hľadiska právnej ochrany (freeware, shareware,...).

Vedieť vytvoriť webovú stránku,
dokázať umiestniť obrázok, tabuľku na Wb, upraviť obrázky/tabuľky.
	Výklad, riadený rozhovor, diskusia, problémové vyučovanie, riešenie úloh

Ústne a písomné skúšanie , didaktický test, praktické cvičenia
	

	4. Tematický celok: Informácie okolo nás (počet hodín 9)
1. Grafická informácia
2. Farebné modely RGB, CMY

3. 2D transformácie

4. Rastrová grafika
5. Vektorový grafický editor
	Charakterizovať druhy grafiky, farebné modely a 2D transformácie.

Vedieť efektívne využívať nástroje grafického editora na vytvorenie a úpravu rastrového obrázka.
	Výklad, riadený rozhovor, diskusia, problémové vyučovanie, riešenie úloh

Ústne a písomné skúšanie , didaktický test, praktické cvičenia
	Umenie a kultúra – prejavuje sa umelecké cítenie.

Matematika – vlastnosti kocky v priestore.


3.ROČNÍK
	Názov predmetu
	Informatika

	Časový rozsah výučby
	1 h/týždeň, spolu 33 vyučovacích hodín 

	Ročník 
	tretí

	Škola (názov, adresa)
	Gymnáziu Jána Bosca 

Kláštorné námestie 1295

908 41 Šaštín - Stráže

	Názov školského vzdelávacieho programu
	Dobrý kresťan a statočný občan

	Kód a názov študijného odboru
	79025 gymnázium

	Stupeň vzdelania
	Vyššie sekundárne vzdelanie – ISCED 3ADĺ

	Dĺžka štúdia
	4 roky

	Forma štúdia
	denná

	Vyučovací jazyk
	slovenský


	Obsahový štandard
	Výkonový štandard
	Metódy a formy,

Formy preverovania
	Prierezové témy

Medzi predmetové vzťahy

	Názov tematického celku

Číslo hodiny, Názov témy
	
	
	

	1. Tematický celok: Informačná spoločnosť (počet hodín 33) 
1. Bezpečnosť práce v učebni informatiky, pravidlá správania sa v učebni

2. Multimédia okolo nás

3. Druhy, multimediálne elementy, interaktivita

4. Využitie multimédií v praxi, technické prostriedky

5. Spracovanie statického obrazu
6. Zadanie projektu na vytvorenie plagátu, obalu knihy/ CD/časopisu, obraz - grafika

7. Digitálny fotoaparát

8. Spracovanie zvuku
9. Projekt - vytvorenie rozprávky 
10. Animácia
11. Video 
12. Projekt: náučné video na vybranú tému
13. Multimediálna prezentácia
	Informovať o organizácii výučby a kritériách hodnotenia predmetu.
Vysvetliť pojmy týkajúce sa multimédií, multimediálne elementy: zvuk, video...

Poznať výhody a nevýhody použitia rôznych grafických formátov.
Poznať parametre grafických informácií, spôsoby získavania obr. informácií.

Vedieť pracovať a upravovať obrázky v programe na to určenom.

Vedieť správne vybrať fotoaparát a fotografovať.

Vedieť správne upravovať a tlačiť fotografie.
Poznať parametre zvukových informácií.
Charakterizovať nahrávanie zvuku.

Vedieť upravovať zvukovú informáciu a pracovať v programe na to určenom.
Poznať formát animácie.
Vedieť vytvárať jednoduchú animáciu.
Vedieť rozdiel medzi animáciou a videom.

Poznať parametre video súborov.

Vedieť vytvoriť jednoduché video.
Poznať základné pravidlá pri vytváraní multimediálnej prezentácie.
Vedieť vytvoriť jednoduchú multimediálnu prezentáciu.
	Výklad, riadený rozhovor, diskusia, problémové vyučovanie, riešenie úloh
Ústne a písomné skúšanie , didaktický test, praktické cvičenia
	Fyzika- teória jednosmerného a striedavého napätia – žiak si lepšie uvedomí možné následky úrazu

- žiak vie využívať možnosti osvetlenia objektu, pozná vlastnosti polovodičov a rôznych snímačov svetla, vie zvážiť rýchlosť foteného objektu

- žiak ovláda teóriu šírenia zvukových vĺn, vie ako funguje mikrofón i reproduktor

- žiak ovláda princíp snímania obrazu klasickou 6mm kamerou, čo vie využiť pri papierovej animácii.
Umenie a kultúra- Žiak už pozná pojem multimédiá aj ich vplyv na spoločnosť. Pozná rôzne druhy multimédií, ktoré sprostredkúvajú informácie.
-žiak sa vie orientovať vo svetových galériách pomocou IKT.
začína si uvedomovať umeleckú hodnotu diela a dáva si záležať aj na umeleckej hodnote svojej videonahrávky
Biológia- žiak pozná funkciu a stavbu ľudského ucha 


Učebné zdroje:
Blaho A.: Informatika pre SŠ – Programovanie v Delphi, SPN, Bratislava, 2006

Jašková Ľ. a kol.: Informatika pre gymnáziá – Práca s internetom, SPN, Bratislava, 2000

Kalaš I. a kol.: Učebnica informatiky pre stredné školy, SPN, Bratislava

Lukáč S. – Šnajder Ľ.: Informatika pre SŠ – Práca s tabuľkami, SPN, Bratislava, 2001

Machová J.: Informatika pre SŠ – Práca s textom, SPN, Bratislava, 2002

Salanci Ľ.: Informatika pre gymnáziá - Práca s grafikou, SPN, Bratislava, 2000
Šnajder Ľ. – Kireš M.: Informatika pre stredné školy – Práca s multimédiami, SPN, Bratislava, 2005
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